
B45 – TIRO COM ARCO 
 

 

1 - ASPETOS TÉCNICOS 
Os aspetos técnicos não previstos neste regulamento regem-se pelos Regulamentos e Normas da World Archery e da 
Federação Portuguesa de Tiro com Arco. 
 

2 - CONDIÇÕES DE PARTICIPAÇÃO 
2.1 Individual Não existe nº limite de atletas inscritos por Clube. 
  Indoor - Títulos em disputa: 
  Feminino Recurvo Masculino Recurvo 
   Compound  Compound 
  Outdoor - Títulos em disputa: 
  Feminino Recurvo Masculino Recurvo 
   Compound  Compound 
 

 
Caso em alguma das variantes o número de inscritos num dos géneros seja inferior a 3, a prova passa 
a ser um CNU misto. 

2.2 Coletivo Apenas entram para esta classificação os clubes que participem com um mínimo de 3 atletas 
independentemente do género. 

  Títulos em disputa: Coletivo Tiro com Arco (misto e na soma de todos os eventos). 
 

3 - MODELO COMPETITIVO 
3.1 Ar livre Tiro a 30m para um alvo 80cm FITA. 
  Qualificação constituída por 10 séries de 3 flechas. 
 

 
Eliminatórias: 
Recurvo – Set System à melhor de 5 séries de 3 flechas. 
Compound – Cumulative System, 5 séries de 3 flechas  

3.2 Indoor Tiro a 18m para um alvo de 40cm (Alvo triplo). 
  Qualificação constituída por 10 séries de 3 flechas. 
 

 
 

Eliminatórias: 
Recurvo – Set System à melhor de  5 séries de 3 flechas. 
Compound – Cumulative System, 5 séries de 3 flechas 
 
3.3 Regras de Tiro: 
Fase de Qualificação (Open): 2 minutos para atirar 3 flechas; 
Desempate (shoot-off) para acesso a eliminatórias: tiro simultâneo – 40 segundos para atirar 1 flecha; 
Eliminatórias: Tiro simultâneo – 2 minutos para atirar 3 flechas; 
Desempate (shot-off) em eliminatórias: tiro simultâneo – 40 segundos para atirar 1 flecha 
Meias-finais e finais: Tiro alternado – 20 segundos para atirar 1 flecha; 
Desempate (shot-off) em meias-finais e finais: tiro alternado – 20 segundos para atirar 1 flecha. 

 

4 - TÍTULO COLETIVO 
4.1 Para apurar esta classificação serão contabilizados os resultados em todas as categorias, independentemente do 

género. 
4.2 Atribui-se, para este efeito, a seguinte pontuação, dependendo do número de participantes: 

 Participantes <9 9 a 16 17 a 24 >24  

 1º 27 30 33 36  

 2º 25 28 31 34  

 3º 24 27 30 33  

 4º 23 26 29 32  

 5º 21 24 27 30  

 6º  23 26 29  

 7º  22 25 28  

 8º  20 24 27  

 9º  19 22 25  

 10º  18 21 24  

 11º   20 23  

 12º   19 22  

 13º   18 21  

 14º   17 20  

 15º   16 19  

 16º   15 18  

 17º    17  



 18º    16  

 19º    15  

 20º    14  

 21º    13  

 22º    12  

 23º    11  

 24º    10  

 25º    9  

 26º    8  

 27º    7  

 28º    6  

 29º    5  

 30º    4  

 31º    3  

 32º    2  

 restantes    1  

4.3 Em caso de empate, dá-se vantagem ao clube com mais primeiros lugares, seguido dos segundos e sucessivamente. 

 


